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Wie erreichen wir ein positives Nutzererlebnis bei
digitalen Produkten?

//—
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Wir zeigen |hnen, wie Sie die Grundlagen fiir Anwendungen
legen, die begeistern. Klar ist, dass dazu die Nutzenden im
Zentrum der Entwicklung stehen mussen - das ist »User-
Centered Designg, die nutzerzentrierte Entwicklung.

Wir erklaren Ihnen, wie der optimale Projektablauf aussieht
und wie man zu guten Ergebnissen kommt.

Wir geben Ihnen Tipps, wie das Zusammenspiel von UX/
Ul-Design und Entwicklung in der Praxis funktioniert und fur
jedes Projekt und jedes Team passt.

Wir besprechen neue Ansatze und Methoden, sowie neue
technische Entwicklungen.

Wir Entwerfen Wireframes, Mockups und Prototypen fiir
Kund*innen mit Figma (Projektarbeit).

Wir setzen mit CMS-Wordpress das entwickelte Kursprojekt
gleich um und zeigen Ihnen wie eine Website entsteht.



Ausbildungsschwerpunkte

TEIL- 1

TEIL- 2

TEIL-3

TEIL-4

TEIL-5

Usability als Erfolgsfaktor fir gute digitale Produkte
User Experience als umfassendes Nutzungserlebnis
Accessibility - Umsetzung der Barrierefreiheit

Ein optimaler Projektablauf

Personas - prototypische Anwenderprofile
Customer Journey Maps

Informationsarchitektur - Card Sorting

Scribbles - erste Ideen auf dem Weg zum Design
Wireframes - Arbeitserleichterung fir die Entwicklung
Mockups & Prototypen mit Figma
Informationsarchitektur & Navigationen
Gestaltungsraster & Responsive Design

Schriftarten & Textformatierung

Mobile First - Tablet - Desktop

Website-Umsetzung - Techn. Voraussetzungen
CMS-Wordpress mit Elementor

SEO-Optimierung

Gesetzliche Anforderungen & Bestimmungen

Informationen

Der Kurs ,,UX/UI-DESIGN" richtet
sich an ein breites, interdiszipli-
nares Publikum, das digitale Pro-
dukte nutzerzentriert gestalten
mochte. Zielgruppen sind:

- Fachkrafte aus Design, Produkt- /,
management, Marketing, IT/Ent- -
wicklung, etc..

- Quereinsteiger:innen, die
Grundlagen in User Research,
Prototyping und Usability erler-
nen wollen.

- Unternehmer:innen & Startup-
Grinder:innen.

FORM: Prasenz & Online

SPRACHE: Deutsch

KURSPLATZE: 2-7

KURSDAUER: 48 UE (Basiskurs), oder
72 UE (Basiskurs + CMS)

KOSTEN: 990,- (inkl. Ust.)
1.350,- (inkl. Ust.)

KURSENDE: Projektabgabe

ABSCHLUSS: Zertifikat

KONTAKT & INFORMATIONEN

Montag - Freitag von 09:00 - 17:00 Uhr
+43 (0) 699 194 22 517 - office@artpix.at
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